Kurs sędziowski: wykładowca Wacław Pruchniewicz

Część 1 – Szczecin 21-22 marca 2007 r. 

Część 2 – Mierzęcin 1 lipca 2007 r.

Odpowiedzialność sędziego

· Sprawdzać zgodność ruchów z klasyczną sztuką (FEI)

· Kontrolować poprawę jakości chodów

Sędzia

· Musi znać regulaminy

· Nie ma prawa przedkładać prywatnych poglądów ponad przepisy

· Powinien trzymać własną linię (wszystkie konkursy sędziować tak samo)

· Musi nieustannie pogłębiać swoje umiejętności (również jeździeckie)

· Powinien wiedzieć na temat jazdy więcej niż jeździec

Sędzia wyznacza/ocenia granice możliwości użytkowania konia

Reguły jazdy obowiązują powszechnie lub działają tylko w odniesieniu do konkretnego konia. Sędzia powinien o tym przypominać.

Celem ujeżdżenia jest takie wyszkolenie konia aby był on:

· Przyjemny do jazdy

· Pełen zaufania

· Chętnie spełniał żądania jeźdźca

Czyli żeby był przepuszczalny.

Założenia ujeżdżenia:

· Poprawa muskulatury

· Poprawa jakości ruchu

Chody podstawowe

Stęp – 4 takty, Kłus – 2 takty + faza lotu, Cofanie – 2 takty, Galop – 3 takty

Rodzaje chodów związane ze stopniem zebrania:

	Stęp
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	Kłus
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	Galop
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STĘP

Kolejność stawiania nóg: pp ( lt ( lp ( pt. Na swobodzie koń rusza od przodu pod jeźdźcem powinien od zadu.  Jest osiem faz podporowych stępa:
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Istotna jest faza 4 i 8 kiedy koń podpiera się 2 kończynami z jednej strony.  Utrata środka ciężkości musi się odbywać równoważona wahadłowym ruchem szyi i głowy.  TRZEBA na to pozwolić – jeśli jeździec na to nie pozwala stęp się skraca bo koń próbuje się w ten sposób zrównoważyć.

Tempo stępa wynosi ok. 140 kroków/min. Czyli 110-120 m/min. – okrążenie małego czworoboku zajmuje ok. 60 sek.  Średnia długość wykroku to 1 m, średnia długość kroku (od śladu początkowego do końcowego tej samej kończyny to ok. 180-200 cm)

Przy długim koniu liczy się stopień wydłużenia a nie fakt przekraczania. 

Błędy w stępie: inochód, nieczyste wykroki, nieaktywny stęp, caplowanie, napięcie nerwowe.

Kończyny powinny być stawiane w kształt litery V – gdy są równoległe jest tendencja do inochodu.

W zebranym stępie ważne jest ile ciężaru jest na zadzie (stopień ugięcia wszystkich stawów tylnych nóg) a nie jak krótkie są wykroki.

Zbyt długie odcinki stępa powodują zatrzymanie krążenia krwi poprzez stały ucisk ciężaru jeźdźca i siodła na grzbiet, a także powodują, że siodło stale przesuwa się od tyłu do przodu.  Śliskie odcinki lepiej jest pokonywać wolnym kłusem.

Dużo stępa w głębokim podłożu i cavaletti poprawią nieco wykrok.

KŁUS
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W chodach roboczych uwidacznia się siła nośna w pośrednich pchająca. 

Rozdzielenie przekątnych:

· Pozytywne gdy tylna noga odrywa się trochę wcześniej niż przednia

· Neutralne gdy obie przekątne nogi odrywają się równocześnie

· Negatywne gdy przednia noga odrywa się trochę wcześniej niż zadnia

Rodzaje kłusa:

Piaf (bez fazy lotu), pasaż, kłus zebrany, kłus roboczy, wydłużenie kroku (nowy rodzaj chodu wprowadzony przez FEI), kłus pośredni, kłus wyciągnięty, kłus wyścigowy (ok. 60 km/h).  
Tempo kłusa to 160-175 kroków/min, 180-200 m/min.

Błędy kłusa: inochód, nieczysty takt, jedna kończyna wykracza dalej niż druga, nierównoległe kończyny, 4 taktowy kłus, szeroki zad.

Równoległość kończyn: Kończyna jest stawiana tam gdzie wskazuje a nie cofa się – wiąże się to z usztywnieniem grzbietu.

Zalety kłusa: małe zmęczenie i siodło się nie przesuwa.

Wady kłusa: większe obciążenie stawów, ścięgien i wiązadeł.

W ok. 6 miesięcy można wzmocnić układ mięśniowy a 3 lat potrzeba na wzmocnienie przyczepów wiązadeł do kości.

Kłus anglezowany: odciążona kończyna może być głębiej podstawiona.  Zgięcie boczne można pogłębić gdy tylna noga wewnętrzna jest podstawiona.  Należy zwężać stawianie zadu.  Przyczyny szerokiego zadu: za wolny przód, błędy ręki, brak wyprostowania.  W kłusie anglezowanym koń spycha nas na odpowiednią stronę.

GALOP
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Rodzaje galopu: piruet (4-ro taktowy galop bez fazy lotu, galop roboczy, wydłużenie kroku (nowy rodzaj chodu wprowadzony przez FEI), galop pośredni (340-350 m/min.), galop wyciągnięty (550 m/min.), galop myśliwski (steeplowy – 700 m/min.), galop wyścigowy (4-ro taktowy cwał, 750-800 m/min.).

Szkolny kłus i galop to chody bez fazy lotu.

Błędy w galopie: galop czterotaktowy, galop krzyżowy, lotny inochód (świński galop czyli przodem kłus zadem galop lub odwrotnie), fałszywy galop.

W lotnej zmianie nogi koń musi w fazie lotu zmienić położenie nóg. Zmiana ta musi odbywać się do góry i po prostej.

W piruecie w galopie wykonuje się 6-8 fule.

Zygzak w galopie: ilość fule 4/8/8/4.
COFANIE
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Cofnięcie 3-4 kroki to cofnięcie o długość konia.  Jest to chód dwutaktowy bez fazy lotu.  Koniec jak początek pół kroku liczone jest jako jeden.  Koń zdecydowanie KROCZY a jeździec odciąża grzbiet, łydki tworzą korytarz. 

Błędy przy cofaniu: pośpieszne cofanie, cofanie bez podnoszenia nóg, opór od ręki, krzywe cofanie.  

Cofanie więcej niż 6 kroków to jest KARA.

ZATRZYMANIE

· Sprawdzian przepuszczalności konia

· Równo na 4 kończynach

· Spokojne stanie (nie poprawiać, nie patrzeć w dół)

· Położenie nosa w zależności od stopnia wyszkolenia

· Zatrzymanie od zadu
Błędy: odstawienie zadu, krzywe stanie, cofnięcie lub napieranie na wodze (wynik zamkniętej ręki), poprawianie pozycji w siodle lub ubioru powoduje utraty równowagi.

Sędzia ocenia stopień ujeżdżenia a nie predyspozycje

SKALA SZKOLENIOWA

[image: image17.emf]
Powyższe fazy stosuje się zarówno w całym cyklu jak i w jednej jednostce treningowej.

TAKT

Przestrzenna i czasowa równomierność ruchu we wszystkich chodach.  Celem szkolenia jest utrwalenie taktu.  Wszelkie poczynania prowadzące do nieregularności są poważnym błędem.  Takt jest osiągnięty jeśli koń jest rozluźniony, pomoce aktywizujące działają spokojnie z niską ręką.

Błędy taktu: nieregularność stawiania nóg, błędnie rozumiana jazda do przodu, w kłusie krótkie, nieregularne i spięte kroki tzw. półpasaż.

ROZLUŹNIENIE

Mięśnie konia rozluźniają się i napinają w niewymuszony i naturalny sposób.  Energia przechodzi przez elastyczny grzbiet.  Rozluźnienie psychiczne: parskanie, żywa gra uszu, spokojne oko, zadowolony wyraz pyska. Fizyczne: czysty chód bez pośpiechu, elastyczny grzbiet, aktywny przeżuwający pysk, rozluźniona szyja.

Cechy rozluźnienia: jw. + swobodny i kołyszący w rytm ruchu ogon, gotowość do wydłużenia i obniżenia szyi we wszystkich chodach.

Ćwiczenia rozluźniające pod jeźdźcem: stęp pośredni na długiej wodzy, kłus roboczy, kłus anglezowany, przejścia stęp-kłus, galop roboczy, częste zmiany kierunku, jazda po łukach, częste zagalopowania z kłusa.

Brak rozluźnienia: sztywny grzbiet, mało aktywny zad, martwy pysk, nieregularny ruch, skrzywienie.

Rozluźnienie to nie pełne odprężenie. Koń powinien być gotowy do pracy bez usztywnień.

KONTAKT I AKCEPTACJA WĘDZIDŁA

Kontakt to miękka i elastyczna łączność miedzy ręka a pyskiem konia wynikająca z trzypunktowego działania pomocy (ciężar 60%, łydka 30%, ręka 10%).

Prawidłowe postawienie na pomocach – jest to taka postawa konia gdzie:

· Koń jest zamknięty w pomocach

· Linia czoło-nos lekko przed pionem

· Potylica najwyższym punktem

· Koń w równowadze we wszystkich chodach

Rzucie z ręki to ćwiczenie gdzie jest kontakt a brak jest ustawienia na pomoce.

Błędy kontaktu: ustawienie linii czoło-nos za pionem, ustawienie za wędzidłem, złamana szyja, piąta noga, nad wędzidłem.

IMPULS

Przeniesienie dynamicznej akcji zadu na ruch do przodu.  Koń porusza się z impulsem, energicznie odrywa nogi i w fazie lotu dynamicznie przesuwa swój ciężar ciała do przodu.

Warunki do rozpoczęcia pracy nad impulsem:

· Utrwalony takt

· Szybkie rozluźnienie konia

· Akceptacja pomocy

· Rozpoczęte prostowanie

· Jeździec porusza się w równowadze na rozluźnionym koniu

· Pierwsze trzy stopnie skali są opanowane

Koń porusza się z dobrym impulsem gdy:

· Stawy skokowe energicznie się poruszają do przodu i w górę a nie najpierw do przodu

· Pchnięcie od zadu w przód przejmują rozluźnione mięśnie grzbietu

Oznaki nieprawidłowej pracy: błędy taktu, usztywnione/zawieszone wykroki, biegający chód, wiszenie na przodzie, dodania bez poszerzania ram, szeroki zad.

PROSTOWANIE

Cele prostowanie

· Równomierne rozłożenie obciążeń co zapobiega przedwczesnemu zużyciu kończyn

· Optymalizacja siły pchnięcia

· Pewniejsze postawienie konia na pomoce

· Równomierne wchodzenie na obie wodze

· Zebranie

Koń jest prosty gdy zad kryje ślady przodu na prostej i na łukach. Krzywy koń=przeciągnięte wędzidło.

Ćwiczenie prostujące konia: jazda po łukach w chodach roboczych, częste zmiany kierunku, przejścia w obydwu wodzach na linii prostej, dokładne wyjeżdżanie wężyków i serpentyn, ustępowanie od łydki, prawidłowe używanie przekątnych pomocy, kontrgalop.

ZEBRANIE

To taka postawa konia uzyskana przez zwiększenie siły nośnej że poprzez większe ugięcie wszystkich stawów kończyn tylnych ciężar konia przesuwa się bardziej do tyłu.

Cechy dobrego zebrania:

· Harmonia pomiędzy jeźdźcem a koniem

· Wyniosły ruch, wyraźny i w kadencji

· Ugięcie kończyn tylnych we wszystkich stawach

· Samoniesienie we wszystkich chodach

· Wyraźny rozwój siły nośnej

Ćwiczenia zbierające:

· Zmiany tempa

· Parady z kłusa

· Cofanie

· Zakłusowania ze stój

· Zagalopowania ze stępa

· Zmniejszanie kół w galopie

· Praca na coraz ciaśniejszych woltach

· Kontrgalop

· Zwykła zmiana nogi w galopie

· Półpiruet roboczy

· Zwrot na zadzie

Stopnie zebrania:

Początek zebrania – klasy L i P

Średnie zebranie – klasy N i C

Wysokie zebranie – klasa Grand Prix

PRZEPUSZCZALNOŚĆ

Jest to gotowość równomiernie rozluźnionego i posłusznego konia do przyjmowania bez przymusu pomocy aktywizujących, wstrzymujących i przesuwających. Wyrazem przepuszczalności jest posłuszeństwo.  Chwilowy brak kontroli nad koniem może się zdarzyć i jest naturalny.  Psychiczny lub fizyczny opór to błąd, także zabawa z jeźdźcem – kto nadaje ton jeździec czy koń.

Punkty skali szkoleniowej rozpisane na lata.

Koń w klasie N to koń wierzchowy a nie koń ujeżdżeniowy. Ten poziom powinien opanować każdy koń.  Konia klasyfikuje się jako ujeżdżeniowego od klasy C.

Przykładowe przeciwstawne punkty skali szkoleniowej: zebranie – impuls; prostowanie – rozluźnienie, takt; kontakt – rozluźnienie, impuls.
FIGURY NA UJEŻDŻALNI

Cel ich wykonywania:

· Rozluźnienie

· Wyrobienie posłuszeństwa

· Poprawa przepuszczalności

· Zwiększenie stopnia zebrania

· Nauka prawidłowego działania i współdziałania pomocy

· Wprowadzenie porządku na ujeżdżalni

W chodach pośrednich oraz w kontrgalopie narożnik wyjeżdża się jak wycinek koła o promieniu 5 m niezależnie od klasy.  Przy półwolcie powrót na ścianę po linii o dł. 3 promieni:
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Zmiana kierunku w kole wykonywana jest zawsze do krótkich ścian:
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Dosiad i pomoce jeździeckie

Odstawione pięty = rozluźnione pośladki

Stopniowanie oddziaływania wodzami: palce, nadgarstek, łokieć, bark.

Minimum (-2) pkt za użycie głosu przy przejeździe.

Ostroga powinna być założona poziomo, na szerokość palca poniżej szklanki.  Ostrogi są obowiązkowe już od klasy L.

Wyczucie jeździeckie pozwala

· Przewidywać błędy i odpowiednio przeciwdziałać

· Zapobiegać oporowi konia poprzez szybkie i proste powroty do łatwiejszych lekcji

· Natychmiast zauważać akceptację lub opór i odpowiednio reagować

· Odróżnić przereagowanie od nieposłuszeństwa

· Wyczuć zmęczenie i przeciążenie konia

Tu nastąpiły ćwiczenia praktyczne – ocenialiśmy przejazdy na wideo par niemieckich amazonek na kucykach.

Żucie z ręki sprawdza rytm, kontakt i rozluźnienie:

· Jeździec wydłuża wodze idąc z ręką nieco w kierunku pyska konia a koń wydłuża szyję do przodu i w dół

· Pysk konia na wysokości guza barkowego

· Linia czoło-nos przed lub w pionie

· Rodzaj chodu, rytm i tempo pozostaje niezmieniony

Oddawanie i nabieranie wodzy sprawdza samoniesienie konia:

· 2-3 długości konia oddaje się obie wodze do przodu – musza wisieć luźno

· Koń nie traci samoniesienia – pozostaje w ustawieniu, linia czoło-nos może się wysunąć nieco przed pion

· Tempo nie ulega zmianie

Ustawienie

Zewnętrzne ucho powinno być w miejscu linii kręgosłupa poprowadzonej na koniu przed ustawieniem.
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Błędy ustawienia:

· Nadmierne ustawienie

· Asymetryczne działanie ręki

· Zbytnie wysunięcie ręki i przeciąganie głowy wewnętrzną wodzą

Przejścia

Są jednym z najważniejszych kryteriów oceny czworoboku.  Skracanie chodu to też przejście.

Zwrot na przodzie – uczymy przed ustępowaniem, jest to też ćwiczenie wstępne do cofania:

· Zatrzymanie

· Ustawienie w kierunku przesuwającej łydki

· Wewnętrzna tylna kończyna wykracza przed i w poprzek zewnętrznej tylnej krzyżując się z nią

· Zewnętrzna przednia kończyna kroczy wokół wewnętrznej przedniej

· Po zakończeniu zwrotu o 180 stopni koń powinien stać na tym samym śladzie na którym zaczął a zwrot obejmuje 6 kroków

Błędy:

· Cofanie

· Brak zatrzymania na koniec

· Brak oczekiwania na łydkę, inna ilość kroków

Zwrot na zadzie (półpiruet roboczy, półpiruet) to ćwiczenie zbierające w zgięciu.

Zwrot na zadzie wykonujemy ze stój, półpiruet roboczy ze stępa roboczego, półpiruet ze stępa zebranego.
· Zewnętrzna przednia stawiana jest przed wewnętrzną przednią

· Wewnętrzna tylna podnosi się i opada w rytm stępa

· Zewnętrzna tylna opisuje małe półkole wokół wewnętrznej tylnej

· Przednie kroczą po przekątnej krzyżując się, tylne nie mogą się krzyżować

· Koń opuszcza pierwotny ślad na szerokość rozstawu kończyn w związku z tym musi być doprowadzony z powrotem na ślad w ostatnim kroku skierowanym po przekątnej (w ostatnim kroku tylne nogi krzyżują się – ciąg)

Pomoce:
· Wewnętrzna łydka aktywizuje

· Zewnętrzna łydka ogranicza

· Wodza wewnętrzna nieznacznie wskazuje kierunek w bok

· Wodza zewnętrzna ogranicza zgięcie

Ustępowanie od łydki jest ćwiczeniem rozluźniającym, rozwija przepuszczalność konia zwłaszcza na pomoce przesuwające.

Chody boczne to chody wymagające zgięcia a praca na dwóch śladach to chody boczne + ustępowanie.

Ćwiczenia wstępne do łopatki do wewnątrz to łopatka do przodu i jazda w pozycji.  Ćwiczenia te zwężają pracę zadem. Pomoce jak przy łopatce.
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Zastosowanie łopatki do przodu:

· Poprawa galopu

· Chwilowe problemy z krzywizną

· Rozpoczęcie i zakończenie lekcji np. ciągu, wyciągniętego galopu czy piruetu.  Plus dla jeźdźca jeśli tak rozpoczyna.

Zasady sędziowania

11 ocen od 0 do 10.

	0
	ruch nie wykonany

	1
	bardzo zły

	2
	zły

	3
	prawie zły

	4
	niedostateczny

	5
	dostateczny

	6
	zadawalający

	7
	dość dobry

	8
	dobry

	9
	bardzo dobry

	10
	doskonały


Ocenianie:

· Stosować słowny komentarz

· Zgodnie z przepisami

· Nie kierować się polityką (np. młodym na zachętę)

· Nie przedkładać własnych poglądów

· Karać za lekcje (chody) obok przepisów

· Nie przyczepiać etykietek do konia/jeźdźca – ważna jest forma dnia
· Detale nie mogą przesłaniać całego obrazu

· Obserwować co się dzieje między lekcjami

· Wystawić ocenę i zapomnieć o wykonanym ruchu

· Zwracać uwagę na jakość ruchu, przejścia, zmiany ram (krótka szyja)

· Stęp – najtrudniejszy do sędziowana

Oceniać ujeżdżenie konia a nie predyspozycje!! To zadanie dla hodowli.

Niebezpieczeństwa

· Za dobre konie powodują skróty w pracy

· Pójście na skróty preferuje konie z naturalnym ruchem

· Uleganie presji czasu

· Odchodzenie od klasycznego ujeżdżenia

· Tym samym słowom przypisuje się często różne znaczenie

Dzwonek

· Dzwonić natychmiast

· Działa na ogół na korzyść zawodnika

· Informuje też innych sędziów o popełnionym błędzie

Komentarz

· Poparty wiedzą i doświadczeniem. Od oceny 5 w dół obowiązkowy

· Życzliwy z pozytywnym nastawieniem

· Krótki i trafny z użyciem właściwej terminologii

· Wskazujący na źródło problemów

· Niezastępujący trenera

· W odniesieniu do skali szkoleniowej

Kłaniamy się dowolną ręką byleby bez bata.  Sędziowie powinni typować tego samego zwycięzcę co widzowie.

NOWE PRZEPISY

· Wjazd na czworobok po dzwonku musi nastąpić w ciągu 45 sek.

· Podawane oceny tylko w % z dokładnością do 3 miejsc po przecinku

· Punkty karne za pomyłki: 1 pomyłka 2 pkt, 2 pomyłka 4 pkt, 3 pomyłka eliminacja.

· Objeżdżanie czworoboku max. 1 minuta przed startem

· Pomyłkę odpisuje się w protokole każdego sędziego

· Jeśli w konkursie nie można używać bata nie można też objeżdżać z nim czworoboku (minus 4 pkt u każdego sędziego)

· Dozwolone są tylko ostrogi z metalu, skierowane bodźcem w dół. Nie mogą być asymetryczne.  Niedozwolone są ostrogi francuskie (z zębcem)

· Wędzidło może być wykonane z twardej gumy lub tworzywa.  Guma nie może być luźna.  Może być wędzidło obrotowe

· Sprawdzanie wędzidła odbywa się natychmiast po opuszczeniu czworoboku – za nieprawidłowe wędzidło eliminacja

· Wyjątkowo koń może mieć nauszniki jeśli sędzia ogłosi zgodę przed konkursem

· Konie otrzymują flots przed wjazdem do dekoracji

· Udział w dekoracji na koniu z danego konkursu pod groźbą dyskwalifikacji.  Można zezwolić na wjazd na innym koniu jeśli w grę wchodzą względy bezpieczeństwa (koń gryzący, kopiący)

· Budki sędziowskie w literach B i E muszą mieć okna boczne

· Za długi bat lub brak rękawiczek grozi eliminacją.  Należy sugerować zmianę w czasie objazdu czworoboku

· RBF – rażący brak formy

Rodzaje konkursów:

Ogólne – oceniana jest para

Młodych Koni – 4-6 lat

Dla Zawodników – rozgrywane w klasach, P, N, C

Rozgrywane są na bazie polskich przepisów (spójnych z FEI) oraz regulaminu rozgrywania zawodów ujeżdżeniowych. 

Konkursy Ogólne: celem jest wyłonienie najlepszej pary, ocenie podlega:

· Wrażenie ogólne przejazdu

· Predyspozycje i umiejętności jeźdźca

· Każdy element programu, precyzja

· Dosiad i oddziaływanie jeźdźca

· Chody konia, impuls i posłuszeństwo

Konkursy dla Młodych Koni: celem jest ocena możliwości konia:

· Tendencja w wykonaniu

· Jakość chodów

· Wrażenie ogólne (impuls, swoboda, ruch)

· Konie sędziuje jeden sędzia lub komisja

· Ocena od 0 do 10 z dokładnością do jednego miejsca po przecinku

· Dokładne zasady w biuletynie PZHK

Konkursy dla zawodników: celem jest sprawdzenie czy wyszkolenie podstawowe zmierza we właściwym kierunku.  Ocenia się sposób przygotowania i wykonania przez jeźdźca poszczególnych elementów programu.  Ocena od 0 do 10 z dokładnością do jednego miejsca po przecinku.

KUR

· Typowa muzyka w tle

· Muzyka domowa – stęp, kłus, galop

· Najpierw program potem muzyka

· Jazda do muzyki – interpretacja muzyki

· Muzyka nie może dominować, dominuje jeździec i koń

· Muzyka musi pasować do ruchu, typu konia, nazwy konia oraz typu jeźdźca (mundur)

KUR oceny

	Artystyczne
	Klasyczne

	Rytm, energia, elastyczność, regularność
	Chody, swoboda, impuls

	Harmonia pomiędzy jeźdźcem a koniem
	Przepuszczalność, dosiad i pomoce

	Choreografia
	

	Stopień trudności 
	

	Muzyka i jej interpretacja
	


Choreografia

· Logika i symetria programu

· Równowaga na obie strony

· Użycie całej powierzchni czworoboku

· Oryginalność i innowacyjność względem klasyki (np. zmiany nogi w kole)

· Czytelność ruchów

· Płynność

· Powtarzalność

Stopień trudności

Mała runda:

· Większa liczba lotnych zmian niż wymagana

· Elementy wykonywane na łukach

· Ćwiczenia w ciągach na lustrzanych liniach

· Łopatka do wewnątrz na linii środkowej, ćwiartkowej

· Galop wyciągnięty przed piruetem

· Przejście z wyciągniętego galopu do stępa

Duża runda:

· Ruchy jak w małej rundzie

· Piaff, pasaż ze stępa lub stój

· Wykonywanie trudnych ćwiczeń z wodzami w jednej ręce

· Trudne przejścia

Stopień trudności w ocenach

Max 6 – wykonanie elementów podstawowych

Min 7 – pewne różnice w stosunku do podstawowego tekstu

Min 8 – duże różnice w stosunku do podstawowego tekstu (innowacyjność)

Muzyka i jej interpretacja

· Czy odpowiada koniowi i całej choreografii

· Czy zaznacza chody czy też jest tłem

· Czy współgra i podkreśla dobrze chody

· Początek i koniec współgra z muzyką

· Czy jest utrzymana w jednym stylu i typie aranżacji

· Czy muzyka się nudzi czy budzi zainteresowanie

· Czy zawsze koń podąża za muzyką czy muzyka za koniem

· Nie jest wskazane aby były słowa

Zazwyczaj w KUR są wyższe noty gdyż:

· Jeździec może pokazać lepsze a ukryć gorsze strony konia

· Można poprawić gorszy ruch

· Precyzja nie jest taka ważna

· Wyższe oceny wystawiane są za choreografię i muzykę

Skala wyszkolenia jeźdźca:
· Dosiad

· Pomoce

· Wyczucie jeździeckie

· Oddziaływanie (prawidłowość rysunku)

Dozwolony sprzęt jeździecki:
W kiełznie munsztukowym mówimy o wędzidełku – samodzielnie zaś mówimy o wędzidle.  Wędzidła mogą być metalowe, plastikowe, gumowe również z łącznikiem.  Łącznik może być ruchomy a guma lub plastik na ogniwach nie.
Czanki munsztuka w kształcie litery S stosuje się dla koni, które łapią w pysk zwykłe czanki.  Nie ma żadnej różnicy w działaniu.  Łańcuszek musi być przypięty płasko, z taką samą ilością wolnych oczek po obydwu stronach.
Sprawdzanie rzędu jest obowiązkowe na zawodach międzynarodowych.  Dozwolone są podkładki pod siodło (baranki, gele).

Opór konia przed ruchem trwający dłużej niż 20 sekund oznacza eliminację.  Upadek nie eliminuje zawodnika jeśli w ciągu 20 sekund kontynuuje jazdę.  Obniża się oceny ogólne oraz za dany ruch.

Dla wygody jeźdźców i koni można oznaczać litery czworoboku na szrankach.
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